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NOTRE SOCIETE

DEPUIS 25 ANS,
NOUS REALISONS DES REVES D' ENFANTS...
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NOS PRONESSES
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deédié sur une adresse mail
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votre besoin, notre équipe prendra
technologies numériques tout Synchronicity offre une flexibilité en charge voire demande afin de
en conservant 4 fraversles incomparable de matériaux et vous répondre dans les mellleurs
hommes responsables un savoir de couleurs associés pour délais. Nous garantissons e suivi
faire et le souci de la finition s'adapter & tous les budgets et des piéces pendant 10 ans
arfisanale, cinsi que des J tous les styles minimum
conditions de travail optimisées

et bien enfendu la sécurité de — -

nos equipes 301?770# \/
: PRE- ASSEMBLAGE
EUJPE;‘?"/ D'BY/DES Sur le territoire hexagonal, nous
INTEGRE prémantés. Gage de gain ds
PP 0Af£SSE ‘W En relatien éfroite avec I"équipe temps et de fiabilité, cette solution

- commerciale, ri vous est propn_ash par défaut
DELA! - Lﬁé’-fSﬁQd/E d*bliucles est & volfe siion Bok quelle que soit votre commande

imaginer et réaliser to
MNos flux intermes et notre

‘Gimibinaiscs sp
crganisation de production sont e ieclifs. Lo

également axés sur I'optimisation plan d'implantation, d'uns PEQJB-S GLEB
des délais de livraisons. Ainsi, intégration photographigue vous

lorsque votre commande est permet de viwallser volre projét Efv /ﬁ?‘ﬂ/v

validée, vous étes informé(e) d'un
délai prévisionnel, nous vous
proposons également la prise en
charge de la logisfique jusqu'a
vofre lieu de livraison

Pour réaliser les chantiers, nous disposons de
nos propres équipes de pose, consfituées de
personnels internes, formes et habilités. Nous
faisons également appel G un réseau de
partenaires agréés, sélectionnés pour leur
professionnalisme et leur réactivité




Bikini & Bermuda

LA DECOUVERTE DE SOI, LA DECOUVERTE DE L'AUTRE

Les jeux BIKINI & BERMUDA combinent un maximum de
fonctions ludiques (cf ANNEXES page 234), favorisant le
developpement psychomoteur des utilisateurs.

Nous privilegions ['aspect collectif du jeu afin de
développer chez I'enfant les notions de convivialite,
d'eémulation, d'entraide.









® Jeux é Succés ........................................................ p.16 é 17

Ces photos sont pour nos équipes la reconnaissance de nos actions et la
concrétisation d’un parcours accompli. Elles reflétent leurs compétences, leur
professionnalisme et leur sens du dialogue pour développer ces projets
a vos coteés ; nous sommes fiers de vous présenter ces aires de jeux réalisées
pour le plus grand bonheur de tous.
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Y Nos Suggestions ................................................... p.20 é 25
e Notre concept interchangeable oo p.26 a 27
® Nos nouveautés .................................................... p.28 é 31

Les criteres suivants sont fondamentaux dans I'élaboration de votre aire de jeux :
tranches d’'dges, surface disponible, nombre d’enfants susceptibles d’y évoluer, type
de sol amortissant souhaité, thématique éventuelle, budget disponible... Nous vous

avons préparé quelques implantations susceptibles de répondre a vos besoins ou

qui vous donneront des idées d'aménagement.
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NOS SUGGESTIONS

NOUS AVONS CREE POUR VOUS
DIFFERENTS ENSEMBLES.

SPORTIFS, AVENTURIERS,
BUCOLIQUES, ... IL Y EN A POUR
TOUS LES GOUTS ET TOUS LES AGES |

BABY ONE

| CHAMPIGNON-RCP....cf page 93
2 TABLE ADULTE DEJEUNER-ADJ....cf page 122
3 MAISON CHAMPY-MCP...cf page 51

4 TOB CHAMFY-TCP....cf page 71

5 CLOTURE TERRE-ACT...cf page 124

6 TABLE ENSEMBLE FRUIT-AEF...cf page 122

7 PANNEAU POMME-APP...cf page 125




LT

BABY TWO
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1 ROULADE-KKS 692....cf page 158
2 TOURNICOTI-RTT....cf page 56
3 PANNEAU POMME-APP...cf page 125
4 COQUELICOT-RTS....cf page 94




NATURA

] BANC ADULTE-AMB XL....cf page 120
2 CAROLINE-RCA....cf page 90

3 OMERELLE-MEM....cf page 56

4 LA FORET-KKS 774...cf page 162

5 PANNEALU POMME-APP...cf page 125




GRAND LARGE - POUR TOUS

| BUBULLE-RBB....cf page 90

2 CLOTURE OCEAN-ACO....cf page 124
3 AMIRAL-KKS 995....cf page 168

4 FPOLO-RPO...cf page 86
5 PORTIQUE DE BALANGOIRE + NID D'OISEAUX -APBCO...cf page 97 R
46 PANNEAU COQUILLAGE-APC....cf page 125




URBAN

1 HAUMEA-FHA....cf page 139
2 TIINE-RTL...cf page 89

3 BIMEAMEOUGE 6-IMNS6....cf page 229 )

4 PORTIQUE MULTIPLE NU : 1 NID D'QISEAUX + 2 SIEGES-APX....cf poge 98
5 DECOUVERTE -KKS 591....cf page 197

6 PANNEAU EKO-APE....cf page 125




DYNAMIK
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1 PANNEAU EKO-APE....cf page 125
2 KBS 042-KBS 042....cf page 228

3 ALTO-MTO....cf page 226

4 RABOULDINGUE-BIR...cf poge 96




NOTKE CONCEPT INTERCHANGEABLE

lere annea

Ces é jeux interchangeables sont concus
autour d'un meme shema d’'ancrage au
sol, ce qui permet par exemple de faire
une rotation des jeux entre plusieurs sites
disposant de ces memes ancrages

Chaque année, les enfants
découvrent un nouveau
theme, de nouvelles
covuleurs, et de nouvelles
activités !

ENCOMBREMENT MAXI

déme anneé
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NOS NOWVEAYTES

CRAYON
8CRA

"AVEC CHOISISSEZ DES
UNIVERS PALPITANTS. AUX FORMES
DOUCES ET ORGANIQUES POUR LEUR
PERMETTRE DE SE DEPENSER |

DE NOUVEAUX MODULES
SURPRENANTS SUR LESQUELS
S'AMUSER ENCORE ETENCORE "

Llea GALVREIT
















e Matériaux et sols amortissants........................... p.35a 39
@ Modularités...........eee e p.40 a41

Nous vous fournissons ici le détail des équipements et matériaux utilisés
dans notre production. Vous constaterez la diversité mise a votre disposition
dans le respect de notre charte éthique qualité.
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Aluminium

L'aluminium est indéfiniment
recyclable ef de part sa légéreté,
il permet des économies
d'énergie dans le fransport et
dans son maniement,

Plastique recyclé

Fabriqué a base de plastique
secondaire fraité de haute qualité
(polyclefine), robuste, recyclable, sans
échardes, résistant & "humidité, aux
intempéries, gel et UV, sans
maintenance ni traitements nécessaires,
nettoyage simple de graffitis.

Lamellé collé

Matériau historique de synchronicity,
le lamellé collé traité autoclave est
rendu stable par collage. Il réduit la

possibitié de fentes et d'échardes et
diminue la fréquence de resserrage

des fixations.



Habillages

R

H.P.L

Compte tenu de son haut pouvoir
o calorifigue, le stratifie HFL[high pressure
laminated) cerfifié PEFC, peut &tre utilisé
pour le recyclage avec récupération
d'énergie jusqu'da 100%. De plus, so

W densité lui garantie une longue durée de
vie car elle le rend Impulréscible =t anti-
mousses, champignons ef autres.

P.E.H.D

Thermoplastique polyéthyléne haute
résistance a la flexion, traction et
humidité, Stabilisé & la radiation UV,
Facilement recyclable, aux couleurs
vives et agréable au toucher, il ne
présente aucun risque d'écharde.

Contreplaqué

Materiau historique de
Synchronicity, il est composé de 15
plis fout Bouleau et usiné par
commande numernaue.
L'&étanchéité est obtenue par 2
couches d'apprét et misen
couleur par 2 couches de lague
polyuréthane sans plomb,
conforme & I'EN 71-3.

Epaisseur 1Zmm &t 15mm ( selon ulilisation )

15mm et 19mm (selon utilisation)

21 mm

Garantie aux UV 10 ans

aux UV 5 ans

structurelle 5 ans




H.P.L

(cf page précédente ) (cf page précédente )
Epaisseur 19mm Epnisseur 1.Smm

Couleur noire Couleur brune

Polyester armé

Polyester armé de fissu de verre mis en ceuvre
par “Resine Transfert Molding ", procédé
écologique d'injection sous vide.

Les surfoces de glissement sonf recouveries de
500 microns de gel coat isophtalique, garantissant
une résistance a I'abrasion opfimale.

Cordage Hercule constitué de 6
torons, donf I'@me acier tressé est
gainée de fibre polyaster @ une
résistance & la rupture de 3.9 fonnes.

Inox ( option )
L'acler inoxydable AlSI 304 L a5t un des
Inox les plus répandus.
La présence d'oxyde de chrome sur sg

N surface protége le matériaux de

I'oxydation tandis que |'ajout de nickel
favarise la capacité du matériaux & se
déformer sans se rompre.



Pieces métalliques

Réalisées en acier, galvanisé a chaud
suivant les NF A91-121 et AP1-122 et
mises en couleur par thermo laguage
polyuréthane par depdt électrostatique
&p. 100 microns (tenue minimum de 400
heures au brouillard salin ).

Garantie 12 ans

Quincaillerie

Acier inox 304. Les tétes de
vis et écrous autofreinés sont
protégés par capuchons
sphériques anti-vandalisme
en Palyéthyléne Haute
Densite.

Garantie 12 ans

SR iTr




La solufion la plus &cologique
pour |'amortissement d'une aire
de jeux
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Pour sa facilité de mise en
ceuvre et d'entretien.

Gravillons normeés (calibre,
granulomeétne, etc ) pour offrir
une protection optimale.

Sous couche
amortissante
type “ Proplay "
recouverte
d'un gazon
synthetique.



Dalles amortissantes Sol souple coulé pour

alveoléees | surface dure

Le sol souple coulé sur place
est un revétemeant ideal pour
la finition et la sécurité d'une

gire de jeux. |l est composé
d'une sous couche en
granulat SBR [recyclage de
pneuws ) offrant une grande
capacité amortissante et
d'une couche de finitien
EPDM qui donne I'aspect
esthétique du sol.

:
i
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MODULARITE DES MATERIAUX

2/ | PEHD

8 couleurs au choix

PLASTIQUE
RECVCLE

2L

10 couleurs au choix

CONTRE
| PLAQUE

8 couleurs au choix

= POUR CHAQUE JEU = 3 TYPES DE POTEAUX s 3 TYPESD!HABILLAGE =



ORANGE

VERT CLAIR

1 | =yl &
TR PRt
e S

PHOENIX ANTHRACITE LAIR







Calanes e feun de 18les

. Cabanes et jeuX de rales .................................... . p.50 é 61
. Références techniques ...................................... . p.62 é 65

C'est la cité en modéle réduit.
Les voitures, les transports en commun, les maisonnettes proportionnées a la taille
des enfants stimulent leur imagination et favorisent les jeux de réles.
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MLL - LA LOUSTIC - 49 - MPE - PETIT EXPRESS (59) T e R
I. o



RECRE RECREAI RECREA3
MRE MRE-1 MRE-3

RECREA4%
MRE-4



Cabanes et jeux de réles

___________________________________________

MIKROPOLIS KOSMOPOLIS
PMS PLK-PMR

MAISON CHAMPY
MCP

IGLOO PICORETTE
PMI MPI

L]
L . T
W COMPLEMENTS LUDIGUES

FERA FELIEANL TS

A1

WT',i'lFﬁ'n?.-li:!'-' ik ok Lok

=

51 Informations techniques page 62




TRITON KABANE PYGMEE FERME
MTT ZPG MMF

REFUGE KAHUT LA DISCUT
MMR PDT MLL




Cabanes et jeux de réles

s
g
E
A

MAISONNETTE PAILLOTTE ROBINSON
KKS 705 MMP POB

POMTINI PALMIERA BULBIZARRE
MPO MRA MBB

g
LN MOBILIERS BT

[l COMPLEMENTS LUDIGUES
L

YR
TR AT

o Lsrwemunc

53 Informations techniques pages 62 - 63
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Ces 4 cabanes sont concues sur la base d’'un chdssis tubulaire métallique
identique. Il est donc facile d'intervertir les thématiques d’un site a l'autre pour
varier les activités ludiques.

FORT-BLOKE
MFB

CITRONELLE
MCT




Cabanes et jeux de réles

BUBUS PERLE NOIRE
MBU MPN

55 Informations techniques pages 63 - 64




OMBRELLE STOP-START
MEM SAP




Cabanes et jeux de rdles

TAXI ROADSTER
MAB MAC

BUS
MBS

57 Informations techniques page 64



MOE

MLE

MGl

MBE




Cabanes et jeux de rdles

PETIT EXPRESS GRAND EXPRESS
MPE MGE

=
0
Q
=]
®
z
=
i
=
(]
u

59 Informations techniques pages 64-65
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Cabanes et jeux de rdles

PETIT TRAIN GRAND TRAIN

MGT

MPT

61 Informations techniques page 65



Fréquentation

Surface

A ) e Surface Dimensions
. P Tranche d’age maximum Hauteur de d’'impact . Encombrement du "
Page Nom du jeu Réf. jeu s s . < - ps »| dimpact | . surface d'impact Image 3d
indicative instantanée |chute libre (m)|synthétique (m?) » | jeu:(LxIxh)-(m)
fluant (m?) (m)
P50 LA RECRE MRE 1-4 ans 13 0,15 21,30 2320 | 1,85x1,80x1,26 | 4,83 x 4,80
P.50 RECREA1 MRE-1 1-6 ans 13 0,00 21,20 23,10 2,70 x1,10 x 0,85 5,66 x 4,08
P.50 RECREA3 MRE-3 1-6 ans 18 0,00 34,50 36,80 4,40 x 2,00 x 1,80 7,34 x 4,97
P50 RECREA4 MRE-4 1-6 ans 8 0,00 17,40 22,30 | 2,60x0,98x0,86 | 5,60 x 3,98
P.50 SAVANA MVA 1-6 ans 34 <0,60 42,90 48,40 4,50 x 3,45 x 2,10 7,50 x 6,45
P.51 MIKROPOLIS PMS 1-6 ans 10 0,00 16,70 20,60 1,70 x 1,38 x 1,41 4,70 x 4,38
P.51 KOSMOPOLIS PMR | PLK-PMR 1-6 ans 16 0,00 21,30 28,10 2,37 x 2,25 x 1,30 5,08 x 5,08 &
4
-
P.51 IGLOO PMI 1-6 ans 4 <0,60 13,10 15,10 1,28 x 0,50 x 0,74 4,28 x 3,52 'i‘-:_“ip
P.51 PICORETTE MPI I-t
P.51 MAISON CHAMPY MCP 1-8 ans 8 <0,60 19,10 21,10 1,90 x 1,30 x 2,05 4,90 x 4,30 ,-!a
~, -
P.52 KABANE TRITON MTT 1-12 ans 8 0,00 16,50 20,00 1,50 x 1,44 x 1,50 4,50 X 4,44 Q’
"
.
¥
P.52 KABANE PYGMEE ZPG 1-12 ans 10 <0,60 14,09 20,80 1,59 x 1,54 x 1,99 4,59 X 4,54 I




Cabanes et jeux de rdles

Fréquentation Surface Surface Dimensions
. PP Tranche d’age maximum Hauteur de d’'impact e Encombrement du "
Page Nom du jeu Réf. jeu S s . < - ca: | dimpact | . surface d'impact Image 3d
indicative instantanée |chute libre (m)|synthétique (m?) o | Jeu:(LxIxh)-(m)
fluant (m?) (m)
P.52 FERME MMF 1-12 ans 8 <0,60 15,10 18,90 1,20 x 1,05 x 1,52 4,20 x 4,05 < gg
- ‘3
3
P.52 REFUGE MMR 1-12 ans 7 <0,60 13,90 17,00 1,20 x 1,05 x 1,52 4,20 x 4,05 g
P.52 KAHUT LA DISCUT' PDT 1-12 ans 10 <0,60 14,40 17,10 1,75 x1,31x 1,70 4,33 x 4,07 —
g
ue
4 38
P.52 LA LOUSTIC' MLL 1-12 ans 8 <0,60 18,60 23,30 1,80 x 1,80 x 1,50 4,85 X 4,85 !w_ ﬁg
P.53 MAISONNETTE | KKS705 1-12 ans 10 0,00 19,30 21,60 1,60x1,55x1,52 | 4,70 x 4,60 IEFI 5 @
ﬁ.trg
g
P.53 PAILLOTTE MMP 1-12 ans 10 0,00 16,40 21,00 1,60 x 1,55 x 1,52 4,60 x 4,55 g
3t

P.53 ROBINSON POB 1-12 ans 14 <0,60 20,20 21,30 | 3,00x1,30x1,45 | 5,08 x 4,20 @ 12

O

ok

mTT o3

A £

P.53 POMTINI MPO 1-12 ans # 2=

= 5

z

T 8

P.53 PALMIERA MRA 1-12 ans 14 0,00 23,10 25,00 | 2,00x2,00x155 | 5,00x5,00 § *

P.53 BULLBIZARRE MBB 1-12 ans 15 <0,60 23,40 27,70 | 2,75x1,95x1,50 5,61 4,93 ﬂ g

P.54 FORT BLOKE MFB 1-12 ans 15 <0,34 23,00 25,00 | 2,68x1,40x2,07 | 5,68 X 4,40 0 I o

63




Fréquentation

Surface

A X » Surface Dimensions
- oA ¢ Tranche d’age maximum Hauteur de d’'impact A Encombrement du e
Page Nom du jeu Réf. jeu S s . < - ps »| dimpact | . surface d'impact Image 3d
indicative instantanée |chute libre (m)|synthétique (m?) jeu:(LxIxh)-(m)
fluant (m?) (m)
* e ot |
P.54 CITRONNELLE MCT 1-12 ans 15 <0.35 25,30 27,20 3,18 x 1,40 x 1,60 6,18 x 4,40 | wu “
| l '5#‘.
P.55 BUBUS MBU 1-12 ans 15 <0,35 23,40 25,35 2,76 x 1,40 x 1,7 5,76 x 4,40 [q lJE._:
—alg
P.55 PERLE NOIRE MPN 1-12 ans 15 <0,35 24,50 28,20 3,40 x 1,40 x 2,10 6,40 x 4,40 Ei‘ I(L
e
P.56 OMBRELLE MEM 1-12 ans 14 1,30 20,20 22,10 1,90 x 1,50 x 1,60 4,85 X 4,52
P.56 ASTRO MAS 2-12 ans 22 1.50 24,40 28,20 3,00x1,20 x 1,50 6,00 x 4,70 A
P.56 STOP-START SAP 3-12 ans 14 2,30 30,10 37,50 2,68 x1,60 x 2,30 6,68 x 5,60 "\\3
P.57 TAXI MAB 1-12 ans 6 <0,60 15,70 17,70 1,45 x 1,10 x 1,20 4,36 x 4,05 %
-
P.57 ROADSTER MAC 1-12 ans 6 <0,60 14,50 17,80 1,45 x 0,90 x 0,46 4,36 x 4,05 ‘
P.57 BUS MBS 1-12 ans 8 <0,60 15,20 19,70 2,05x0,85x1,35 5,05 x 3,90 @
P.57 TRUCK MTR 3-12 ans 1 <0,60 22,00 25,48 3,12 x 1,15 x 1,35 6,14 x 4,15
P.58 LORIENT EXPRESS MLE 1-12 ans 6 0,25 18,90 20,80 2,20 x 1,10 x 1,55 5,20 x 4,00 &
P.58 OPEN EXPRESS MOE 1-12 ans 6 0,00 15,10 17,10 1,25 x 1,05 x 0,80 4,22 X 4,04 ﬁ




Cabanes et jeux de rdles

Fréquentation Surface Surface Dimensions
. PP Tranche d’age maximum Hauteur de d’'impact e Encombrement du "
Page Nom du jeu Réf. jeu S s . . - ca: | dimpact | . surface d'impact Image 3d
indicative instantanée |chute libre (m)|synthétique (m?) | Jeu:(LxIxh)-(m)
fluant (m?) (m)
P.58 BLACK EXPRESS MBE 1-12 ans 6 0,30 16,60 18,50 1,30 x 1,20 x 1,60 4,50 x 4,10
P.58 LE GUICHET MGI 1-12 ans 6 0,00 1,40 x 1,07 x 1,43
P.59 PETIT EXPRESS MPE 1-12 ans 20 0,40 37,80 39,70 6,80 x 1,20 x 1,60 9,86 x 4,02 #J
P.59 GRAND EXPRESS MGE 1-12 ans 20 0,40 44,80 47,60 9,30 x1,20 x 1,60 11,80 x 4,02 E %Qk
peo | MEGAEXPRESS MED 1-12 ans 28 1,00 57,70 80,50 | 9,30x3.80x1.60 | 11,80 x 6,80 a‘%iﬂ
P.61 PETIT TRAIN MPT 1-12 ans 15 <0,60 14,20 17,30 1,50 x 0,90 x 1,30 4,55 x 3,85
I
P.61 GRAND TRAIN MGT 1-12 ans 18 <0,60 30,90 37,00 6,60 x 0,85 x 1,30 9,60 x 3,85

65

COMPLEMENTS LUDIGUES

| JEUX MULTIFONCTIUDNS
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Le toboggan est un classique indispensable a 'amusement des enfants !
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Toboggans 0.50 m

TEPEE SHOOO TOUR EFF’
PTT PTH TEF

POULPE FLIPPO TOB-EXPRESS
PTU TFP MTO




Toboggans 1.00 m Jeux de glissade

TOB CHAMPY DINO FLORILEGE
TCP TDN TFL

FLIPPER JUMBODOO
TFR

L
2
2
o
£
iR
5
i

=
-
&
=

Informations techniques pages 74-75




Toboggans 1.00 m Toboggans 1.50 m et +

CLASSIC 100 TOBY 100 LIGHT i MIMINE
TCT KKS 806 5 ™I

. ¢

TOBY 100
T™MY



Jeux de glissade

PHARANDOLE
TPH

TOB
XTO

TOBY 150 TOBY 150 XL
TSY TSYXL

2
E ¥
LY
£
& |

Informations techniques pages 74-75




instantanée

synthétique (m?)

(Lx1xh)-(m) (m)

Tranche d’age Fréquentation MEEn R Surface Surface dimpact Encombrement Dimensions surface
Page indicative maximum chute libre (m) d’'impact fluant (m?) du jeu d’'impact Image 3d

TOBOGGANS 0.50 M

TOBOGGANS 1.00 M




TOBOGGANS 0.50 M

TOBOGGANS 1.50 M

Tranche d’age
indicative

Fréquentation
maximum
instantanée

Hauteur de
chute libre (m)

Surface
d’'impact
synthétique (m?)

Surface d’'impact
fluant (m?)

Jeux de glissade

Encombrement
du jeu
(LxIxh)-(m)

Dimensions surface
d’'impact
(m)
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Ressorts 1 place Simple face ............................................... . p.85 é 87
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Ressorts 2 places ..................................................................... p.92 é 93
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Satisfaction de I'enfant qui imprime au jeu les mouvements de son corps
au gré de son humeur : a fond pour les casse-cou, en douceur pour les réveurs !
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ABS - SIEGE BAL OIRE

2

A
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i

- PORTIQUE BALANCOIRE DOL




RCA - CAROLINE




RHI - HIPPO (Orne 61) RTT - TOURNICOTI (Epone 78)

[

-
.‘} :

- i.-";.-

- “RCA - CAROLINE - RME - MOULINET

& g

© B M- KKS721- APPOLOS (Pouldreuzic)

i



o
i BE

oy r _|.
Py - A
L™ # g A

udd

> 1 - RMT MoTO(Eponessl'

— 0 s

APX - PORTIQUE (TREMOREL 22)



LT
L

TR s "\ * ¢
: ®

Eatwaue

ROK-PMR - OKAY POUR TOUS

r[l]]r Jﬂmiﬂ i;lﬁiﬁit,_- h
“-l' L"I"'I £

i 1{1:|.'i'| 11




RIG - TIGER - (Lyon 69)

RBB - BUBULLE

* RDR-DRAISINE

- (Plouégat-Guerrand 29) 6 ol




Ressort PMR pour tous

OKAY
ROK PMR

Jews, pouly Lows

Notre devoir de fabricant est de prévoir que chaque enfant, quel que soit son niveau d’aptitude, ait une
chance de s’épanouir pleinement. Nous avons donc choisi de vocable commun «jeux PMR (personnes a
mobilité réduite)» par «jeux pour tous» : jeux destinés aux enfants quelle que soit leur capacité physique
ou mentale. En effet, la mobilité n’est pas le seul handicap. Il nous faut comprendre la complexité des
déficiences et I'importance de ne pas se focaliser sur des groupes spécifiques tels que les personnes en
fauteuil roulant lors de I’élaboration de jeux en acces libre. Ainsi, nous travaillons pour que nos créations,
dans la mesure du possible, soient accessibles a un plus grand nombre et non a une catégorie d’enfants. La
priorité doit étre I’encouragement a se rassembler par le jeu dans des environnements ludiques de qualité.
Cette tdche est difficile, nous devons la mener en collaboration avec les gestionnaires d’aires de jeux, les
parents, par le partage d’expériences pour le développement de chacun.

T-REX
RTX PMR

BONGO
RBG PMR




Balancements & rotations

s Srle e Ty,

Ressort 1 place simple face  momomoomomomoooomomoooooooooooooooooooomooo-
KULBUTO CANARI PARENTHESE GUILLEMET
PCC RPT RGU

»”

BONHOMME ORANGE FOX
ROH RRA RFX

=
3
1

YRR R

o [srwmunione

85 Informations techniques page 100



Ressort 1 place simple face

ARA CANARD
RAR RCN

JUMPER POLO
RIP




Balancements & rotations
Ressort 1 place simple face  momomoomomomoooomoooooooooooooooooooooooooes

2
g
=
5

HIPPOLYTE MOTO
RIP RMT

LUDIQUES

87

Informations techniques pages 100 - 101




Ressort 1 place doubles faces

FLECHE LAPIN OKAY
RFC RLP ROK

PAPILLON
RPI




Balancements & rotations

Ressort 1 place doubles faces ~ momommomomomoooooomoooooooooooooooes

KROKO SAINTEX TRACTEUR
RKR RAT RTA

TITINE BASIK API
RTI RAS RAP

89 Informations techniques pages 101 - 102
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Ressort 1 place doubles faces

GRAPPE OLIVA TAGADA
RGP ROL RTG

BUBULLE CAROLINE POULETTE
RBB RCA RPU




Balancements & rotations

Ressort 1 place doubles faces

NOISETTE CACTUS NOUGAT
RNO RCS RNG




Ressort 2 places

YL
RYL

CHINE
RCH

TIGER COX
RIG RCX




Balancements & rotations

Lo EmheiTy

Ressort 2 places

ARIANE PUZZLE TWO CHAMPIGNON
RAN RZT RCP

KONGO SIDE-KAR
ROG RSK

93 Informations techniques pages 103 - 104



Ressort 3 places et +

RRK

RTS

RGO

RKA

RDR

RCB




Balancements & rotations ﬁ-
Ressort 3 placeset+  Soooossooossooooooooooooooooooooooooooooes i}
KANOE DRAKKAR BALANCELLE g
RKN RDK RBL

PUZZLE

TAPE-CUL TAPE-FESSES
RUZ RTC RTF

95

Informations techniques pages 104-105




Balangoires et rotations

KILLIMOVE RABOULDINGUE ROTOMENINGE
BIK BIR BOT

TOURNICOTI MOULINET
RTT RME




Balancements & rotations

Balangoires et rotations

p
=
3
e
3
F:
A

PORTIQUE NU -1 BALANCOIRE PORTIQUE NU - 2 BALANCOIRES
AB1 AB2

-l-l-""-‘

—
-

|

PORTIQUE NU ACIER
NID D’OISEAU

APBCO

PORTIQUE NU ACIER - 2 BALANCOIRES
APB

97 Informations techniques page 106




Balangoires et rotations

PORTIQUE MULTIPLE NU PORTIQUE MULTIPLE NU

1 NID D’OISEAU + 2 SIEGES apx 1 NID D’OISEAU + 1 SIEGE
APX 2

PORTIQUE MULTIPLE

NU -1 NID D’'OISEAU
APX 4

PORTIQUE MULTIPLE NU
2 SIECES APX 3

PORTIQUE MULTIPLE NU
1 NID D’OISEAUVU
1SIEGE PMR APXcH




Balancements & rotations ﬁ
Balangoires et rotations ~ mmmomosoosooooooooooooooooooooooooooooooes E
SIEGE STANDARD SIEGE NACELLE &
ABS

ABN

NID D’OISEAU SIEGE PMR
ABC ABH

99 Informations techniques pages 106-107




Surface

Tranche d'age Fréquentation| Hauteur Jdimpact Surface Encombrement Dimensions
Page Nom du jeu Réf. jeu indicativeg maximum de chute s nthétipue (m2) d’'impact du jeu surface d'impact Image 3d
instantanée | libre (m) | a fluant (m?) (Lx1xh)-(m) (m)
RESSORT PMR POUR TOUS
e )
P.84 °K‘%3§UR ROK-PMR 1-8 ans 1 <0,60 5,50 6,50 0,66x0,42x0,76 | 2,70 x 2,40 ﬂé‘-’*
=]
e
p.gs | BONGOPOUR | ppc pMR 2-8 ans 1 <0,60 5,70 6,50 0,72x0,40x0,72 | 2,72 x 2,40 .
TOUS b .
2
-
P.84 T-RE();SSOUR RTX-PMR 2-8 ans 1 <0,60 5,55 6,20 0,70 x 0,40 x 0,90 2,70 x 2,40
RESSORT 1 PLACE SIMPLE FACE
KULBUTO I
P.85 CANARI PCC 1-6 ans 1 0.60 4,90 6,25 0,53 x 0,28 x 0,58 2,50 x 2,50 -ﬂ_
P.85 PARENTHESE RPT 2-8 ans 1 <0,60 5,50 6,30 0,76 x 0,30 x 0,78 2,76 x 2,30 %
’F
P.85 | GUILLEMET RGU 2-8ans 1 <0,60 5,60 6,50 0,83x0,350x0,75 | 2,82 2,30 é
-
P.85 BONHOMME ROH 2-8 ans 1 <0,60 6,30 7.20 1,12x 0,30 x 0,75 3,13 x 2,30 %
=5
-
P.85 ORANGE RRA 2-8 ans 1 <0,60 5,80 6,60 0,88 x 0,30 x 0,77 2,90 x 2,30 %
i
P.85 FOX RFX 2-8 ans 1 <0,60 5,60 6,40 0,80 x 0,30 x 0,88 2,81x 2,30 %-
L
P.86 ARA RAR 2-8 ans 1 <0,60 5,90 6,80 0,87 x 0,36 x 0,76 2,88 x 2,36




Balancements & rotations

. . Surface . .
a Fréquentation Hauteur " Surface Encombrement Dimensions
. JU Tranche d’age N d’'impact » ., T
Page Nom du jeu Réf. jeu TreTee e maximum de chute S L (D d’'impact du jeu surface d'impact Image 3d
instantanée libre (m) Yy q fluant (m?) (LxIxh)-(m) (m)
P.86 CANARD RCN 2-8 ans 1 0,55 6,10 7,00 0,95 x 0,40 x 0,95 2,95 x 2,36
P.86 JUMPER RIP 2-8 ans 1 <0,60 5,80 6,80 0,95 x 0,30 x 0,75 2,95 x 2,30 r;_ y "'\I
o
P.86 POLO RPO 2-8 ans 1 <0,60 5,50 6,40 0,80 x 0,30 x 0,75 2,82x2,30 Eiﬁ
P.87 HIPPOLYTE RIP 2-8 ans 1 <0,60 5,20 6,10 0,65 x 0,30 x 0,75 2,64 x 2,30 g
P.87 MOTO RMT 2-8 ans 1 <0,60 5,50 6,40 0,76 x 0,30 x 0,65 2,76 x 2,30 §
- .r
e
P.87 SURF RSF 5-12 ans 1 <0,60 6,50 7,50 1,50 x 0,50 x 1,00 4,20 x 3,35 ?
RESSORT 1 PLACE DOUBLE FACE
pP.88 FLECHE RFC 2-8 ans 1 <0,60 5,80 6,60 0,79 x 0,38 x 0,64 2,79 x 2,38 3
=
-
R
P.88 LAPIN RLP 2-8 ans 1 <0,60 6,20 7.10 0,98 x 0,38 x 0,85 2,98 x 2,38 \*‘*
L] 5
P.88 OKAY ROK 1-8 ans 1 <0,60 5,50 6,50 0,66 x 0,42 x 0,76 2,70 x 2,40 ""f-
P.88 PANDA RPA 1-8 ans 1 <0,60 5,80 6,70 0,79 x 0,39 x 0,65 2,79 x 2,39
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Surface

) o Tranche d'age Fréqugntation Hauteur dimpact §yrface Encomprement Dimenﬁions

Page Nom du jeu Réf. jeu indicative _maximum c!e chute synthétique (m?) d’'impact du jeu surface d'impact Image 3d
instantanée libre (m) fluant (m?) (LxIxh)-(m) (m)

P.88 PAPILLON RPI 2-8 ans 1 <0,60 5,70 6,60 0,77 x 0,38 x 0,75 2,77 x 2,38
P.88 HIPPO RHI 1-8 ans 1 <0,60 5,76 6,62 0,66 x 0,42 x 0,76 2,76 x 2,39
P.89 KROKO RKR 1-8 ans 1 <0,60 5,50 6,50 0,70 x 0,40 x 0,67 2,70 x 2,40
P.89 SAINTEX RAT 1-8 ans 1 <0,60 6,95 7,80 0,83 x 0,75 x 0,65 2,83 x2,39
P.89 TRACTEUR RTA 1-8 ans 1 <0,60 6,20 7,10 0,96 x 0,38 x 0,76 2,96 x 2,41
P.89 TITINE RTI 1-8 ans 1 <0,60 6,08 6,96 0,90 x 0,40 x 0,73 2,89 x 2,39
P.89 BASIK RAS 2-8 ans 1 <0,60 5,40 6,30 0,63 x 0,30 x 0,63 2,64 x 2,38
P.89 API RAP 2-8 ans 1 <0,60 5,80 6,70 0,76 x 0,42 x 0,78 2,70 x 2,46
P.90 GRAPPE RGP 2-8 ans 1 <0,60 5,30 6,20 0,56 x 0,40 x 0,84 2,56 x 2,40
P.90 OLIVA ROL 2-8 ans 1 <0,60 5,80 6,60 0,77 x 0,38 x 0,84 2,77 x 2,38
P.90 TAGADA RTG 2-8 ans 1 <0,60 5,00 6,00 0,80 x 0,40 x 0,86 2,52 x 2,40
P.90 BUBULLE RBB 2-8 ans 1 <0,60 5,50 6,50 0,70 x 0,40 x 0,72 2,70 x 2,40




Balancements & rotations

. . Surface . .
a Fréquentation Hauteur " Surface Encombrement Dimensions
. P Tranche d’age I d’'impact " A "
Page Nom du jeu Réf. jeu TreTee e maximum de chute S L (D d’'impact du jeu surface d'impact Image 3d
instantanée libre (m) Y q fluant (m?) (LxIxh)-(m) (m)
P.90 CAROLINE RCA 2-8 ans 1 <0,60 5,70 6,60 0,80 x 0,42 x 0,70 2,74 x 2,39
P.90 POULETTE RPU 2-8 ans 1 <0,60 5,50 6,50 0,70 x 0,40 x 0,72 2,70 x 2,40 %ﬁ
-
P.91 NOISETTE RNO 2-8 ans 1 <0,60 5,30 6,40 0,60 x 0,42 x 0,88 2,60 x 2,40
-
P.91 CACTUS RCS 1-8 ans 1 <0,60 5,60 6,40 0,70 x 0,40 x 0,80 2,70 x 2,37
-,
P.91 NOUGAT RNG 2-8 ans 1 <0,60 5,40 6,30 0,61x 0,40 x 0,72 2,61x 2,40 N F
+ R
P.91 BONGO RBG 2-8 ans 1 <0,60 5,70 6,50 0,72 x 0,40 x 0,72 2,72 x 2,40 F, lk_"
-w‘}
P.91 KASIMIR RKS 2-8 ans 1 <0,60 5,55 6,20 0,70 x 0,40 x 0,90 2,70 x 2,40 E
RESSORTS 2 PLACES
P.92 YL RYL 2-8 ans 2 <0,60 6,10 6,90 0,91x 0,38 x 0,70 2,94 x 2,38 i
P.92 LE SIX RIX 2-8 ans 2 <0,60 6,30 7,10 1,01 x 0,38 x 0,70 3,02 x 2,38 : *‘.
P.92 CHINE RCH 2-8 ans 2 <0,60 6,10 7,00 0,94 x 0,38 x 0,70 2,94 x 2,38 %
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Surface

Tranche d'age Fréquentation| Hauteur dimpact Surface Encombrement Dimensions
Page Nom du jeu Réf. jeu indicativeg maximum de chute a nthétipue (m2) d’'impact du jeu surface d'impact Image 3d
instantanée libre (m) y q fluant (m?) (LxIxh)-(m) (m)
P.92 CLOUD ROU 2-8 ans 2 <0,60 6,20 7,00 0,94 x 0,38 x 0,62 2,94 x 2,38 .
v
- —
P.92 TIGER RIG 2-8 ans 2 <0,60 6,20 7,10 1,00 x 0,35 x 0,85 3,00 x 2,35 -y
P.92 COX RCX 2-8 ans 2 <0,60 5,80 6,80 0,95 x 0,29 x 0,80 2,95 x 2,30
" i, =
P.93 ARIANE RAN 2-8 ans 2 0,62 6,76 7,64 1,20 x 0,40 x 0,84 3,20 x 2,37 ‘-‘%‘\
B
5
P.93 PUZZLE TWO RZT 2-8 ans 2 <0,60 6,50 7,40 1,06 x 0,40 x 0,94 3,06 x 2,40 - .*I
'y
P.93 CHAMPIGNON RCP 2-8 ans 2 <0,60 6,70 7,50 0,77 x 0,72 x 1,00 2,77 x 2,72 kg
e
o=t
P.93 KONGO ROG 2-8 ans 2 <0.60 6,50 7,40 0,70 x 0,70 x 0,93 2,70 x 2,70 ’E‘ L
P.93 SIDE-KAR RSK 2-8 ans 2 <0,60 7,00 7,90 0,80x 0,77 x 0,73 2,80 x 2,80 ﬁ
RESSORTS 3 PLACES et +
P.94 TRIGOLO RGO 3-8 ans 3 <0,60 1,70 14,90 0,85x 0,78 x 1,00 3,86 x 3,86 é
P.94 COQUELICOT RTS 2-8 ans 4 0,66 7.10 9,00 1,00 x 1,00 x 0,60 3,00 x 3,00 %
k
P.94 REKIN RRK 2-8 ans 4 0,83 8,50 9,60 1,31x 0,85 x 0,94 3,30 x 2,90




Balancements & rotations

Surface

Tranche d'age Fréquentation| Hauteur dimpact Surface Encombrement Dimensions

Page Nom du jeu Réf. jeu indicativeg maximum de chute o nthétipue 2 d’'impact du jeu surface d'impact
instantanée libre (m) Y q fluant (m?) (LxIxh)-(m) (m)

P.94 CAB RCB 2-8 ans 4 0,90 8,00 9,60 1,30 x 0,90 x 1,00 3,27 x 2,90
P.94 DRAISINE RDR 2-8 ans 4 <0,60 16,90 19,00 2,00 x0,75x 1,20 5,00 x 3,76
P.94 KAROSSE RKA 2-8 ans 6 0,80 15,50 17,40 1,64 x 0,75 x 1,20 4,64 x 3,75
P.95 KANOE RKN 2-8 ans 6 <0,60 8,50 9,80 2,10 x 0,40 x 0,80 4,10 x 2,40
P.95 DRAKKAR RDK 2-8 ans 8 <0,60 16,60 18,50 2,00 x 0,70 x 1,14 5,00 x 3,70
P.95 BALANCELLE RBL 2-8 ans 4 <0,60 8,00 10,25 2,00x 0,33 x0,76 4,00 x 2,30
P.95 PUZZLE RUZ 2-8 ans 4 <0,60 9,80 10,70 2,60 x 0,50 x 0,90 4,64 x 2,30
P.95 TAPE-CUL RTC 2-8 ans 4 1,00 1,60 12,50 3,00 x 0,50 x 1,00 5,00 x 2,84
P.95 TAPE-FESSES RTF 2-8 ans 4 1,00 11,60 12,50 3,00 x 0,50 x 1,01 5,00 x 2,84
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Surface

Tranche d'age Fréquentation| Hauteur dimpact Surface Encombrement Dimensions
Page Nom du jeu Réf. jeu indicativeg maximum de chute o nthétipue 2 d’'impact du jeu surface d'impact Image 3d
instantanée libre (m) Yy q fluant (m?) (LxIxh)-(m) (m)
BALANCOIRES & ROTATIONS
P.96 KILLY MOVE BIK 5-12 ans 4 1,00 25,00 32,00 1,65 x 1,65 x 2,60 5,63 x 5,63
o,
|
P.96 |RABOUL'DINGUE BIR 5-12 ans 2 0,70 59,50 75,70 3,10 x 0,30 x 2,70 8,70 x 8,70 l i |
i
oI
P.96 | ROTOMENINGE BOT 5-12 ans 2 1,80 41,20 52,50 3,20 x 0,40 x 2,50 7,24 x 7,24 !
P.96 TOURNICOTI RTT 2-8 ans 5 1,00 23,80 30,30 1,50 x 1,50 x 0,62 5,50 x 5,50 @
P.96 MOULINET RME 4-11 ans 5 1,00 23,80 30,30 1,50 x 1,50 x 0,80 5,50 x 5,50 &
Portique Nu I
P.97 1 Balancoire AB1 1-4 ans 1 1,00 10,10 11,90 1,80 x 1,70 x 1,70 6,75 x 1,75 \. =
PORTIQUE NU -
P.97 2 BALANCOIRES AB2 2-12 ans 2 1,20 18,40 21,20 3,30 x 2,25 x 2,10 7,36 x 2,88 \. =
PORTIQUE NU f!
P.97 ACIER APB 2-12 ans 2 1,20 20,50 23,70 4,45 x 1,74 x 2,10 7,40 x 3,20 ==
2 BALANGOIRES
PORTIQUE NU L /N
P.97 ACIER APB-COR 2-12 ans 2 1,20 14,50 16,70 4,45 x 1,74 x 2,10 7,40 x 2,25 » \
NID D'OISEAU
PORTIQUE
MULTIPLE NU
P.98 1NID D'OISEAU APX 2-12 ans 4 1,20 36,20 41,90 6,30 x 1,45 x 2.40 7,40 x 5,70 — - |
+ 2 SIEGES
PORTIQUE
p.og | MULTIPLENU APX-2 2-12 ans 3 1.20 31,00 35,90 5,80 x 1,45 2.40 | 7,40 X 4,85 -

1NID D'OISEAU
+1SIEGE




Balancements & rotations

. . Surface . :
s Fréquentation Hauteur " Surface Encombrement Dimensions
. P Tranche d’age S d’'impact " A .
Page Nom du jeu Réf. jeu el e maximum de chute ST L (D) d’'impact du jeu surface d'impact Image 3d
instantanée libre (m) Y q fluant (m?) (LxIxh)-(m) (m)
PORTIQUE
P.98 MULTIPLE NU APX-3 2-12 ans 2 1,20 18,60 21,40 3.20 x 1,45 x 2.40 7,40 x 2,88 ke
2 SIEGES =,
PORTIQUE
pP.98 MULTIPLE NU APX-4 2-12 ans 2 1,20 14,60 16,70 3,20 x 1,45 x 2,40 7,40 x 2,25
1NID D'OISEAU - %
PORTIQUE
MULTIPLE NU
P.98 1 NID D'OISEAU APX-CH 2-12 ans 3 1,20 32,80 38,10 6,30 x 1,40 x 2,40 7,40 x 5,15 - =T
1SIEGE PMR
SIEGE
) STANDARD AES .‘
SIEGE |
P.99 NACELLE ABN g
NID /
P.99 D'OISEAU ABC @
P.99 SIEGE PMR ABH y
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Bacs é Sables .................................................................................................. p.114
Panneaux manipulation .................................................................... p.115 é 117
Jeux divers ........................................................................................ . p.118 é 119
Mobilier ............................................................................................. . p.lzoé 121
POUbe”eS ............................................................................................ . p.122 é 123
Clatures ......................................................................................................... p.122
Panneaux information ................................................................................. p.125
Références teChniqueS ...................................................................... p.126 - 128

Ameénageons les réves d’enfants ! S‘asseoir et regarder, manipuler...
mais aussi sauter et découvrir de nouvelles facons de jouer.
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AMB XL Cléguérec 56

T

!

MI :Lg";:"“’!lsiw

PRB - PANNEAU REBELOTE - PPS-PANNEAU PRINTEMPS (ROUEN 76)

i N



Bacs a sables

ASY ASA ASC

ASB ASG




Panneaux manipulations

PKTBON AMI AMM
r
|
[ ;
7 . -]
1@ | 7
| 5 .
@
| l-*
- v
| M
-
L
AMX PCW PHR

ns Informations techniques page 126




Panneaux manipulations

KASTET LA FONTAINE PRINTEMPS
PKAS PLT PPS
¥
T%V' L
P T il &
COLOMBUS Z00
REBELOTE PSC P70

PRB




Panneaux manipulations

GUICHET HORLOGE CARTABLE COCCINELLE
AGU AHO ACA ANL

PANNEAU PANNEAU PANNEAU
MANIP - MONO MANIP - DUO MANIP - QUATTRO

Informations techniques page 126 - 127



Jeux divers

TABLE DE
PING-PONG

BUT DE HAND
SCOLAIRE

ATTRAPE-BALLONS BUT DE BASKET
JUNIOR
% =
l
PARCOURS MARELLE CLASSIQUE

DE BILLES SOL SOUPLE
BLL



Jeux divers Mobiliers et complements ludiques

MARELLE ESCARGOT
SOL SOUPLE

SPHERE
EPDM

1/2 SPHERE
EPDM

COMPLEMENTS LUDIGUES

e
TR AT

WEL E:fl;“vh'.hf )
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Mobilier

BANC CANARI
AMC

BANC CIGALE
AMG

BANC ENFANT
AMB

\

GET UP -STAND UP
QA1

BANC ADULTE
AMB XL

START ME UP
QA2




Mobilier

BANC RIDERS
ON THE STORM

QA3

¢ |
‘- —

|

J

BANCS

TOUR D’ARBRE
AMB4F

Mobiliers et compléments ludiques

BANC TABLE GOOD BANC YELLOW
VIBRATIONS SUBMARINE
QA5 QA6

BANCS TOUR BANCS TOUR
D’ARBRE MOYENS D’ARBRE GRANDS
AMB4FM AMBA4EG
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Mobilier

TABLE ENSEMBLE TABLE QUATRE-HEURE TABLE ENFANT
FRUITS CRECHE COLLATION
AEF A4H ACL

T

TABLE ADULTE TABLE HEXA PMR
DEJEUNER AT6

ADJ

ﬁccui&-'e.-
P-M-R:




Mobiliers et compléments ludiques

Poubelles  TRRIIEs =L RRPIEENES EEIREES
POUBELLE POUBELLE CENTRAL POUBELLE NEO
CHOUETTE PARK SIMPLE
APC QM8 APNS

POUBELLE NEO POUBELLE PINEA
DOUBLE APA
APN

OMPLEMET

L
el =]
=
-
20

i

:,a, -

e
TR T
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Clotures

CLOTURE TERRE
ACT

PORTILLON OCEAN

PMR
AC5PMR

PORTILLON TERRE

PMR
AC3PMR

CLOTURE CIEL
HPL-ACC

CLOTURE OCEAN
ACO

PORTILLON CIEL PMR
AC2PMR




Panneaux information

PANNEAU

€KO PIED
APE

PANNEAU HIBOO
APH

125

Mobiliers et compléments ludiques

PANNEAU
COQUILLAGE

APC

PANNEAU POMME
APP

Informations techniques pages 128




Page

Nom du jeu

Réf. jeu

Hauteur
max.
assise (m)

Encombrement
dujeu:LxlIxh
en (m)

Image 3d

Page

Nom du jeu

Réf. jeu

Hauteur
max.
assise (m)

Encombrement
dujeu:LxIxh Image 3d
en (m)




Mobiliers et compléments ludiques

Hauteur Encombrement Hauteur Encombrement
Nom du jeu max. dujeu:LxIxh Image 3d Nom du jeu max. dujeu:LxIxh Image 3d
assise (m) assise (m) en (m)

:
:
E

MENTS LUDIGUES

Pl COMME




Hauteur | Encombrement Hauteur | Encombrement
Page | Nomdujeu | Réf.jeu max. dujeu:LxIxh Image 3d Page | Nomdujeu | Réf.jeu max. dujeu:LxIxh Image 3d
assise (m) en (m) assise (m) en (m)




§3000% | SNOA ¥N0Od $3104 30 Xnar

SNOUYIOH 13
13 SANVEYD

sanoan sivawauwos el
SINIWIDNYTYE 12 SH3NOwW

SNONLINCHINW Xnar
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Jeust i de 1 6 ans

° Jeux de 1 é 6 ANS - e p.134 é 141
o Références techniques:-------------ooevo p.142 2143

Pour faire ses premiers pas !
Maisons, toboggans et structures avec cachettes
pour évoluer en toute sécurité, méme a quatre pattes.

- 131 -

Nos
succhs

OM A DES IDEES

POUR VOUS

INFOE
TECHNIGUES

CABANES ET
JEUX DE ROLES

2
5
25
g.‘i
30
Sm

MBI ERY ET
PR CouPLEMENTS LUDIGLES

JEUX MULTIFONCTHONS
-8

ANNEXES



P4P - QUATRE-PATTES




04 X




PTA PTV




Jeux multifonctions / 1-6 ans

KABANON KABANE TCHANQUEE PANTOUFLE
PKP PTE BPF

e 5_06 —_—

473 —

{1

&)

T
A
!

-~ 404 —

#1456

COMPLEMENTS LUDIGUES

f
-g?l_'[" =
g -
5 -

L

=4

WT',i'lFﬁ'n?.-li?!'-' TR

=

s

FERA FELIEFNL TS

-~ 414 —=

DG N6
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ATCHOUM QUATRE PATTES
KKS 1022 P4P

-~ 6.15 ———




Jeux multifonctions / 1-6 ans

VOISIN-VOISINE POMMETTE VANILLE FRAISE
PVV KKS 1021 BVF

s [N

[ ﬁlllllll[)

Informations techniques page 142



MIKADO PIOU-PIOU
KKS 1086 KKS 972

|
|

%lllllllll.al-




Jeux multifonctions / 1-6 ans

HAUMEA VENUS BASTIDE
FHA KKS 1064 KKS 1058

624 ———

GOBEBE-H

8.64

6.48
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ESCARPIN VOYAGE
KKS 971 KKS 1000




Jeux multifonctions / 1-6 ans

LENCLOS  _ ‘07
KKS 1059

8.3

B2
| |

Bikini  Bermuds’

141 Informations techniques pages 142 - 143




Fréquentation Surface Surface . .
A 5 Hauteur de - - Encombrement Dimensions

A 23 A Tranche d’age maximum " d’'impact d’'impact a "

Page Nom du jeu Réf. jeu P . < chute libre P du jeu surface d'impact Image 3d
indicative instantanée (m) synthétique fluant (x xR} =(m) (m)
(m2) (m2)
P.134 APOLLO PTA 1-6 ans 6 1,00 12,6 15,30 1,50 x 1,38 x 1,80 3,87 x 3,96
P.134 VILLA PTV 1-6 ans 8 1,00 14,00 17,50 1,92 x1,10 x 1,80 4,42 x 3,96
P.135 KABANON PKP 1-6 ans 8 1,00 17,70 21,10 2,05x1,72 x1,95 5,05 x 4,17
KABANE

P.135 TCHANQUEE PTE 1-6 ans 10 1,00 15,00 18,60 1,67 x 1,49 x 1,98 4,14 x 4,50
P.135 PANTOUFLE BPF 1-6 ans 10 1,00 16,10 19,10 1,73 x 1,56 x 1,71 4,73 x 4,03
P.136 ATCHOUM KKS 1022 1-6 ans 14 1,00 22,10 29,00 2,85 x 2,40 x1,75 5,47 x 5,30
P.136 QUATRE PATTES P4P 1-6 ans 14 1,00 21,40 24,90 3,15x 1,55 x 1,70 4,05 x 6,15
P.137 VOISIN VOISINE PVV 1-6 ans 16 1,00 25,80 29,90 2,94 x 2.54 x1,95 5,94 x 5,04
P.137 POMMETTE KKS 1021 1-6 ans 18 1,00 26,40 30,40 3,30 x 2,20 x1,70 6,35 x 4,80
P.137 VANILLE FRAISE BVF 1-6 ans 15 1,00 28,00 37,30 2,57 x 3,15x 1,70 6,10 x 6,16
P.138 MIKADO KKS 1086 1-6 ans 14 1,00 22,00 26,20 3,46 x 1,64 x 2,51 6,46 x 4,05
P.138 PIOU-PIOU KKS 972 1-6 ans 18 1,00 26,40 30,80 3,80 x1,90 x 2,80 6,54 x 4,71




Jeux multifonctions / 1-6 ans

bl Wizl Hauteur de i iz Encombrement Dimensions
. PP Tranche d’age maximum X d’'impact d’'impact . o
Page Nom du jeu Réf. jeu P . . chute libre A du jeu surface d'impact Image 3d
indicative instantanée synthétique fluant
(m) (m2) (m2) (LxIxh)-(m) (m)

]
3 |

Bikini

143
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de 2 ¢ 8 ans

. Jeux de 2 é 8 ans ................................ p.152 é 169
e Références techniques:-----------oovveeeee p.170a 174

Jeurt

o ANNEXES
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BBO - BOOMERANG (USTARITZ 64) ~ BBO- BOERK»{&(méNDHs)- Tl s g "&

o 3 5 []
NS * . R - g 2Dl T 0




CHOCOLAT - KKS 799 KKS 861 (CENAC 33)

BCA - CACHE-CACHE
(LE VIVIER-SUR-MER 35)




'BCA - CACHE-CACHE
(gE USSAIS-SUR-MER 22)

X
&
15

|ll H|||||HH||
=

SYMETRIQUE
KKS 798 (Versailles 78)




'ﬁ'l-." Ty _._""‘--ﬁ'-;;..

|

| e mm—t

| = :.'='r",l'!='rl jl..'”“'.:il”._
= ey ';” he = o e el
= . “}f . l

KKS 780PEHD
(NEVERS 58) . '







KANOT €KO 101 BIDIBULE
NKN EKO 101 BBI




Jeux multifonctions / 2-8 ans

PREMIUM PITCHOUN LITTORAL
LPR BCH ELI

-~ 590 —— HARNE @

- 442 —

R0 HEBB

£
3

2
1
1
4
B
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INATO SYMETRIQUE MINIUM
KKS 729 KKS 798 LMN

o s |




Jeux multifonctions / 2-8 ans

CACHE-CACHE

CHOCOLAT CITADELLE
BCA KKS 799 KKS 941

R — . ,-'_S’L' = 5 T :‘.L
e EESEE B8 BRIERNE

=i

—_————— 7_50 —_——

|

- 560 —

-~ 639 ———

T
% L=
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VIADUC
BVI

6.01

|(|i||||||||_l!'_

5.91

€KO 103
EKO 103

GALILEE
KKS 1053




Jeux multifonctions / 2-8 ans

CITROUILLE CABANA CHAT PERCHE
KKS 1027 KKS 864 BCP

-~ 720 ————
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CAJOU
KKS 1010

-~ 660 ——

ROULADE
KKS 692

ER RS
EIES B8

VIOLETTE
KKS 983

-~ 715 ———

|
s A
|




Jeux multifonctions / 2-8 ans

AMAZONE COLOMBINE CONFIDENCE
KKS 931 KKS 938 KKS 996

-~ 816 ——

AR N

- 413 —

EHAESNEE

798 ———

|
3 ||||||Q|
|

# BRI
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QUENOTTE
BQN

A1 NI
SRE0

TAVERNE
KKS 1040

BOOMERANG
BBO

~ 703 —




Jeux multifonctions / 2-8 ans

ALLUMETTE PERLOTIN MAXIMUM
KKS 1033 KKS 837 LMA

S TREIRS 2

-~ 650 ———

J, a=
3 NS

ARG H RS

COMPLEMENTS LUDIGUES

- 680 ———

L)

st ottt

0 0
(f
sl

e
yes LIE0N

|
|

G Sk DEa
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LA FORET GABARE MURAILLE
KKS 774 KKS 816 KKS 1038

-~ 815 ———

B e — 8_38 —_—

T‘g} |

~ 599 —

i HEEEDHE

V(T
T
=]




Jeux multifonctions / 2-8 ans

CANAILLE GOUTER BOBINE
KKS 838 KKS 1008 KKS 1067

-~ 736 ———

L

=

]

[ ]
22
& B

i
1
x|

FERTARLaEa

!‘c’-\l\ﬂ".}
(B ITIFONC!
T St bt

-~ 655 ——

[ R
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MOUSSAILLONS GAVROCHE DEDALE
KKS 1057 KKS 914 KKS 986




SAUT DE LOUP OPTIMUM
KKS 1078 LOP

~——— 856 ———

T
..... oy
U7

7
Al

~— 650 ——

7.48

. 6_75 —_—

165

Jeux multifonctions / 2-8 ans

MEDIUM
LME

Informations techniques page 173
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AVENTURA IGAPO CAMPINA
KKS 620 ZMO zZMmI

737 —

e 6_73 —_——




Jeux multifonctions / 2-8 ans

BAILA RIKI

VARZEA
KBS 039 ZMR

ZMZ

G@e
NER

-~ 783 ———

~ 720 —

poses

|
\

- 668 —
Bikini - Betmuca’

=)

=}
o}
)

i

rE
H
é

-~ 6.78 ———
l—
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VOYAGEURS REMORKEUR AMIRAL

KKS 1048 NRM KKS 995
764 —M
o PREERE ‘
= I
= = —

EBEEE
A8 BE

-~ 662 ——




Jeux multifonctions / 2-8 ans

ALBATROS SANTA MARIA AVISO
KKS 899 KKS 616 KKS 716

B RESE
[ B0

10.89

IShe

9.67

- 6,05 —— =
]
J

~— 660 ———

ERREE
TR LT

COMPLEMENTS LUDIGUES

10.89

TR

L)

it

PP AR R

i,

6.60

Y
IEUA

s g

Aol KT
HR-RE8
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Surface
d’impact
synthétique (m?)

Surface Encombrement Dimensions
d’impact fluant du jeu surface d'impact
(m?) (Lx1xh)-(m) (m)

Fréquentation | Hauteur de
maximum chute libre
instantanée (m)

Tranche d’age
indicative




Jeux multifonctions / 2-8 ans

A . Surface q q
- Fréquentation | Hauteur de - Surface Encombrement Dimensions
Tranche d’age d’'impact ) "
Page Nom du jeu PTSRIN maximum chute libre P | d’impact fluant du jeu surface d’'impact Image 3d
indicative . A synthétique (m?) o
instantanée (m) (m?) (L x1xh)-(m)




. Fréquentation | Hauteur de Su e Surface Encombrement Dimensions
Tranche d’age i h lib d’impact di fl d £ di d
indicative .max mum chute libre synthétique (m?) mpact fluant u jeu surface d’impact Image 3
instantanée (m) (m?) (LxIxh)-(m) (m)




Jeux multifonctions / 2-8 ans

A . Surface q q
- Fréquentation | Hauteur de - Surface Encombrement Dimensions
Tranche d’age d’'impact ) "
Page Nom du jeu PTSRIN maximum chute libre P | d’impact fluant du jeu surface d’'impact Image 3d
indicative . A synthétique (m?) o
instantanée (m) (m?) (LxIxh)-(m) (m)




Surface Surface

AL L Hauteur de Dimensions Dimensions
. Tranche d’age maximum d’impact d’impact )
Page Nom du jeu Réf. jeu R P chute libre 5 de la zone d’'impact sol souple Image 3d
indicative instantanée Tl synthétique fluant i T

(m?) (m?)




1
n
N
-
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Sews, mullifonclions de 2 & 12 ans

Y Jeux de 2 é 12 ANS - e p.184 é 211
e Références techniques----------ooooeveeeee p.2123218

\ MOBILIERS ET by
i 1 RO PO BT ROTATIONS | |

JEUX MULTIFONCTIUONS
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ar €KO 250 - KKS 1087 JUPITER - FIU .




VALET DE CCEUR - KKS 703



—
N
N
O
)
=
24
0
=
=
<
()
S
N
(<]
N
(4]
X
4
1
<
24
w
w
I




BE&.VEDERE = KKS 1032
(LA BAULE 4 4)

FANTASY: KKS 642

Wi
t—i ' e

> '  BAGHEERA - KKS793 ) e i s o

L e -=___'Pote_ja;_ui-gg;lég_-_ljabij!aQe|-_|PL »?7 = 5% TRy SIDNEY - KKS 827 4'"?,5:.,\ . = S

R T . hg e BRe ok ot - T S T R W



AIRE DE JEUX
EKO 202

o
2}
=
)
X

X

[ H | E

.......}_ |u ﬂ‘

_l.l..




L s N ﬁ-"‘ _,a-hi
+= OLG LAGUNE _ " AIRE DE JEUX FJU
(SOULIGNAC_;”?’) JUPITER




€KO 151 APOLLOS SATURNE

EKO 151 KKS 721 FTU
-~ 614 —— G NER

s




Jeux multifonctions / 2-12 ans

JAVELOT ESCAPADE WAIKIKI
KKS 859 KKS 843

3 Informations techniques page 212




€KO 153 PERCEVAL VALET DE COEUR
CPE KKS 703

EKO 153

E

- 614 —

|
|

AL RO &

-~ 632 —




Jeux multifonctions / 2-12 ans

€KO 201

€KO 202 €KO 208
EKO 201 EKO 202

KKS 892

-~ 863 ———
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€KO 209 €KO 210 RAPIDO
KKS 704 KKS 1026 KKS 1097

I




CUBZAC BASQUAISE
KKS 1079

KKS 678

-~ 613 —

BHEERSEA

BANANA
KKS 215
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€KO 250 €KO 253 FANTASY
KKS 1087 KKS 1051 KKS 642

g ﬂ

6.93

A RLELE

- 795 —

i

~ 616 —




Jeux multifonctions / 2-12 ans

AMANDINE MIRADOR
KKS 1094 KKS 973 OKP

878 ——

(A ..
M~ I

| H
s
|

———— 6.64 —_—

B EdDEIGE
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KKS 1060

Eﬁﬁgﬂﬁlﬂi“ilﬁglil

8.31

=

A

PREVERT
KKS 1071

G EEE

ORION
KKS 1055

B




ARTHUR
CAR

KASTEL
LKA

7.31

Il
il

6.62

]

ERINERE TR

193

Jeux multifonctions / 2-12 ans

PAVILLON
KKS 993

BEHETR®E
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DOS A DOS ALL IN PARADIS
KKS 660 KKS 1029 KKS 964

~—— 708 ——

o))
«©
©

AR E

_-— 9.29

7.48




Jeux multifonctions / 2-12 ans

JUPITER CHARLEMAGNE PLUTON
FJU

CCH

FON

GEEIE
e [£]&[0

. 9_15 —_—

]

-~ 622 —

7.23

GIEREIES
DEBRE

8.33

8.05
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- B
PRIRE

EXCALIBUR .
CEX GR

2




Jeux multifonctions / 2-12 ans

BAGHEERA SYDNEY DECOUVERTE
KKS 793 KKS 827 KKS 591
-~ 775 —
%

i

GRSl e

~ 8.08 -

— 7.50 _—
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LAGOS
KKS 611

8.05

8.33

PINEDE
KKS 990

6.48

BEEe

TOURBILLON
KKS 1052

993 — o=

OB




Jeux multifonctions / 2-12 ans

HENRI L'ILE AUX OISEAUX CHAMBORD
KKS 992 KKS 818 KKS 907

~ 828 ————

GIEQEE
e [ £

~ 9.13 -

U I
=

Sl S
Zell DR

6.42
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BELVEDERE

KKS 1032

7.34

7.42

VIKTOR
NVK

8.37

\ (@an
|




SUPERTANKER PINTA PACIFIK
NST KKS 690 KKS 1074

B SEE R
RE BB

14.35

1o B 1
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NOKONO
ZMN

TAKAWA

7.59

BIKINI

ZMB

-~ 759 — »

825 ———




LUKUNU PANUPANU
ZML

e 8_62 _—

‘‘‘‘‘‘‘

7.64
—+

CRCTTCR
R i1

8
e
.q.ql e "
GIGS T
& o
7 [l
203 Informations techniques page 216




YUKULELE LAOLAL
zZmY ZAM

BadlE eIt




GPP

A
To)
N 0D
™
Y

- 3.16 =

GPO

-~ 480 —=

GVA GTY

—— 4_81 —

- 320 =

- 548 ——

- 3.69 —

205 Informations techniques page 217

“Betmud

Bikini ¢

rid

BALANCEMENTS

COMPLEMENTS LUDIGUES

ET ROTATIONS



GFG

GES

GPS

- 580 ——

~—— 548 ——

- 69€ —




Jeux multifonctions / 2-12 ans

BARRES FIXES AXIAL ODYSEE
GBF GAX GOD

-~ 577 —~ Gl

b =

e —————
MORILIERS £T
¥ COMPLEMENTS LUDIGUE

Eﬂﬁ Ea a3
. b "-{'L':-:: -i‘f-j—
te T

BALANCEMENTS ;
el ET ROTATIONS
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GWA

GAR

GEO

Bl 51 18

-~ 718 ——

- 69€ =

Gl (3 8 2




Jeux multifonctions / 2-12 ans

GEA GEB GRK

— 6_79 —_—

6.69

~—— 598 ——
6.34

EAE 1L EIES

T
g
&

OMPLEMENTS LUDIGUES

Ly ©
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KKS 915 KKS 989 CTR

FEEE

GRER e




Jeux multifonctions / 2-12 ans

BALANCE YELLOW
KKS 891 KKS 911

By i BN

O

EIEA 6

—————— 5_80 —_—
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Surface Surface
d’'impact d’'impact Encombrement du
synthétique fluant jeu:LxIxh(m?
(m?) (m?)

Fréquentation
Tranche d’age maximum
indicative instantanée

Dimensions
surface
d’impact (m)

Hauteur de
chute libre
(m)




Jeux multifonctions / 2-12 ans

Fréquentation Surface Surface

Tranche d’age maximum e d’impact d’impact Encombrement du e
Page Nom du jeu Réf. jeu PETRR . e chute libre R " o surface Image 3d
indicative instantanée synthétique fluant jeu:LxIxh(m? "
(m) (m?) (m?) d’'impact (m)

4,20 x 3,70 x 3,05

CUBZAC m 4,20 x 3,70 x 3,05
BANANA M 3,85 x 3,65 x 3,75 6,90 x 6,13

3,67 x 4,96 x 2,35

P.191 AKAPULKO OKP 2-12 ans 18 2,10 35,20 44,40 4,20 x 3,70 x 3,73 7,23 x 6,14 E-
¥




Surface Surface
d’impact d’impact Encombrement du
synthétique fluant jeu:LxIxh(m?
(m?) (m?)

Fréquentation
Tranche d’age maximum
indicative instantanée

Dimensions
surface
d’impact (m)

Hauteur de
chute libre
(m)




Jeux multifonctions / 2-12 ans

Fréquentation Hauteur de Surface Surface
Tranche d’age maximum d’impact d’impact Encombrement du
IR . a chute libre o .
indicative instantanée synthétique fluant jeu:LxIxh(m?
. (m?) (m?)

Dimensions
surface Image 3

d’impact (m)




Fréquentation Hauteur de Surface Surface Dimensions
Tranche d’age maximum chute libre d’impact d’impact Encombrement du e - Image 3d
indicative instantanée synthétique fluant jeu:LxIxh(m? e 9
(m) (m2) (m?) d’'impact (m)




Jeux multifonctions / 2-12 ans

Fréquentation Hauteur de Surface Surface Dimensions
Tranche d’age maximum d’impact d’impact Encombrement du
5 q . chute libre Y 5 5 surface Image 3d
indicative instantanée synthétique fluant jeu:LxIxh(m? "
(m) (m?) (m?) d’'impact (m)




Fréquentation Surface Surface

Tranche d’age maximum I el d’impact d’impact Encombrement du Rimensions
Page Nom du jeu Réf. jeu A . a chute libre on . 5 surface Image 3d
indicative instantanée synthétique fluant jeu:LxIxh(m? "
(m) (m2) (m?) d’impact (m)

- -
B

i
P.211 YELLOW KKS 911 2-12 ans 26 2.20 46.60 56.30 4.26 x 3.80 x 3.25 7.71x 7.30 “ 11”
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INFOS OM A DES IDEES

JEUX DEROLES | TECHNIGUES |  POUR VOUS |succls

de 5 ¢ 14 ans

. Jeux de 5 é 14 ans ................................. p.224 é 230
e Références techniques:----------oooveveenees p.2322a233

MOBILIERS ET

Des défis physiques indispensables pour I'affirmation de soi !

g
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g
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2
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JEUX MULTIFONCTIUONS
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PYRAMIDE
4.50 - 7620



.-l-h-p =q-

ul N Y

KBS 038

KBS 042

e 0 i 4 | ¥ |
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EKO 256

EKO 254

EKO 255

-~ 526 —

-~ 58§ —

(G

~ 815 ————

uﬁ

.

68°L

T
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Fréquentation Hauteur de S’.urface SUTraee Dimensions
d’impact
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La garantie est de 2 ans confre les défauts de matiéres ou les vices de
fabrication. Cette garantie prend effet & date de facturation et est
limiteée a la fourniture gratuite de toute piéce

défectueuse. Cet échange implique le retour des piéces
défectueuses, dont la dépose ef le fransport seront a la charge du
client. Dans le cos ou la piéce défectueuse ne serait pas retoumnée 10
jours ouvrés aprés réception de la piece échangée, celle-ci sera
facturée. Cet échange ne prolonge en ducun cas la durée de la
garantie.

En plus de cette garantie de 2 ans sur |'ensemble de la gamme des
équipements , la pertinence de nos cahiers des
charges et la rigueur apportée @ nos processus de fabrication nous
permettent d'offrir les garanties supplémentaires suivantes :
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